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Beschreibung

Die Artikelverwaltung dient zur Verwaltung eines Lagers eines Gemuselieferanten. Es kdnnen
die Artikel erfasst werden, diese bekommen eine Kirzel anhand ihrer Gemuseart (Bohne,
Gurke, ...) und missen mit einer forlaufenden Nummer versehen werden.

Das Problem wurde durch eine Webanwendung geldst, da dadruch im Unternhemen
"DynamoSeeds” mehrere Mitarbeiter gleichzeitig Artikel &ndern, I6schen oder anlegen
kdnnen.

Die Hauptmaske wird durch das ArtikelVerwaltungServlet realisiert. Dieses Servlet stellt eine
Liste aller im Lager vorhandenen Artikel da, und von dort aus kénnen diese auch bearbeitet,
geldscht oder neue Artikel angelegt werden.
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Der Button "Loschen” entfernt einen Artikel aus der Liste, mit "Andern” oder "Neuen Artikel
anlegen” kommt man auf die Detailmaske, welche durch das ArtikelDetailServlet realisiert
wurde. Das ArtikelDetailServlet liest die Daten aus der ArtikelVerwaltung und zeigt die Daten
des Ausgewahlten Objekts anhand der ArtikellD an. Wird beim Andern eines vorhandenen
Artikels die ID verandert, so wird beim Speichern ein neuer Artikel mit dieser ID angelegt, der
alte bleibt unberahrt. Wird beim geéhlten Artikel nur die Beschreibung geéndert, so wird diese
beim Speichern im bestehenden Artikel Uberschrieben. Durch "Neuen Artikel anlegen” wird
diese Maske leer prasentiert, und die Daten werden in einen neuen Artikel beim Speichern
Ubernommen.
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Der Kern der Anwendung wird durch die Klasse ArtikelVerwaltung realisiert. Diese Klasse ist
so programmiert, dal es nur eine einzige Instanz gibt. Das ist wichtig, da auf die
Webanwendung mehrere Personen gleichzeitig zugreifen kdnnen, jedoch nur ein einziger
Lagerstamm existiert. Das wurde realisiert, in dem der Constructor "private" ist, und eine
eigene "static" Methode "getinstance" programmiert wurde, die die Inititalisierung des
Objektes tbernimmt. Sollte es bereits einmal instanziert worden sein, dann wird die Referenz
auf dieses Objektes zurlickgegeben. Beim ersten aufruf des Servlets werden die Daten von
der Platte gelesen. Das lesen der Daten kann auch lokal von der Shell getestet werden, um
mogliche Syntaxfehler in den Datenfiles zu Uberprifen. Zu diesem Zweck wurde die Methode
"main" in der Klasse ArtikelVerwaltung realisiert. Die ArtikelVerwaltung selbst ist eine
erweiterte HashMap, da dort die einzelnen Artikel Objekte abgelegt werden.

Als weitere Klassen existiert die Klasse Art und die Klasse Artikel. Die Klasse Art dient zum
Speichern der einzelnen Gemisearten, diese wiederum werden innerhalb der
ArtikelVerwaltung als HashMap abgelegt. Die Klasse Artikel dient zum Speichern der Daten
eines einzinen Artikels, diese wiederum werden in der ArtikelVerwaltung selbst abgelegt.
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Pseudocode

» START (duch aufruf des ArtikelVerwaltungServlet)

. Instanz der ArtikelVerwaltung holen:

. - Falls schon eine Instanz existiert, diese zurtickgeben.

. - Instanz der ArtikelVerwaltung erzeugen.

. - Andernfalls Artendatei 6ffnen.

. - Iteration Uber alle Zeilen.

. - Artenobjekt erstellen.

. - Zeile parsen und Werte in Objekt tibernehmen.

. - Falls Fehler beim parsen —> EXIT.

. - Artenobjekt in Hashmap aufnehmen.

. - Artendatei schlie3en.

. - Artikeldatei 6ffnen.

. - Iteration Uber alle Zeilen.

. - Artikelobjekt erstellen.

. - Zeile parsen und Werte in Objekt tibernehmen.

. - Falls Fehler beim parsen —> EXIT.

. - ArtikelObjekt in HashMap (ArtikelVerwaltung) aufnehemen.
. - Artikeldatei schlie3en.

. - Instanz der ArtikelVerwaltung zurtickgeben.

. HTML-Seite beginnen.

. Priifen ob Parameter "cgi_save" (Speichern) tibergeben.

. Falls ja

. neues Artikelobjekt erstellen

. Parameter fiir ID, Beschreibung und Art in Objekt ibernehmen
. Objekt in ArtikelVerwaltung aufnehmen

. Artikeldatei speichern.

. Priifen ob Parameter "cgi_del" (L6schen) Gibergeben.

. Falls ja

. ID tbernehmen und Objekt anhande der ID in Artikelverwaltung suchen.
. Objekt I6schen.

. Artikeldatei speichern.

. Liste sortieren mithilfe eines abge&nderten Selection—Sort:

. - neue LinkedList erstellen.

. - Iteration Uber alle Objekte der ArtikelVerwaltung.

. - Artikelobjekt auslesen.

. - Positionsz&hler auf O setzen.

. - Iteration Uber alle Objekte der LinkedList.

. - Objekt aus LinkedList lesen

. - Vergleiche ID des Objektes aus ArtikelVerwaltung mit ID
. des Objektes aus LinkedList

. - Falls ID groR3er, innere Schleife beenden.

. - Positionszahler erhéhen.

. - Das Objekt an der Stelle des Positionszahlers in LinkedList
. aufnehmen.

. - LinkedList zurlckliefern.

. Iteration Uber alle Objekte der LinkedList.

. Objekt aus der Liste holen.

. Objekt auf Bildschirm ausgeben.

. HTML-Seite beenden.

« ENDE
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Sourcecode Art.java

import java.util.*;

/** Klasse zur Verwaltung der Gemisearten.
*

* @author Bernhard Fiser 0109815

* @version 1.0
*/
public class Art

private String id;
private String desc;

/** Erstellt eine neue Leere Art */

public Art(Q)

this.id = "";
this.desc =

}

/** Liefert die ID der Art zurick

* @return String
*/

Eublic String getiID(Q)

return(this.id);

}

/** Liefert die_textuelle Beschreibung der Art zurick.

* @return String
*/

Eublic String getDescription()

return(this.desc);

}

/** Parsed eine Textzeile und Ubernimmt die Daten in das Objekt.

* @param String : s
* @return boolean :
* @return boolean :
*

true ... Parser erfolgreich
false .. Syntax error

public boolean parseLine(String s)

String R

StringTokenizer _ st;

int i;

/* Stringtokenizer und Zahlvariable initialisieren */
i=0;

st = new StringTokenizer(s, " ");
ghile (st.hasMoreTokens())

/* Token aus string lesen */

t = st.nextToken();

switch (i)
/* erster Token in 1D Ubernehmen */
case 0O :

/* Falls strlen ungleich 2, dann Syntaxerror */
if (t.lengthQ !'= 2)
return(false);
this.id = t;
break;

/* zweiter Token in Beschreibung Ubernehmen */
case 1 :

this.desc = t;

break;

/* weitere Tokens nicht erlaubt -> Syntaxerror */
default :
return(false);

%* Tokenzahler erhohen */

i++;

3
/* Falls weniger als 2 Tokens -> Syntaxerror */

if (i <2)

return(false);
/* Andernfalls alles OK */

return(true);
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Sourcecode Artikel.java

import java.util.*;

/**

* Klasse zur Speicherung eines einzelnen Artikelobjektes
*

* @author Bernhard Fiser 0109815
*/@version 1.1
*

Eublic class Artikel

*/

private String desc;

private Art art;
private int artn;
/**

* Constructor

* Legt ein neues Objekt an und initialisiert die internen
* privaten Variablen.

*/@param Art : initielles Artobjekt.

*

public Artikel(Art art)
this.art = art;

this.desc s
this.artn

0;

}

/** Liefert die ID des Artikels zurick */
public String getiD(Q)

if (this.art == null)
return(null);
return(this.art._getID() + this.artn);

}

/** Liefert numerischen Teil der ID des Artikels zurick */
Eublic int getiDn()

return(this.artn);

}

/** liefert die Art zurick
* @return Art art : Art */
Eublic Art getArt(Q)

return(this.art);

}

/** liefert die Beschreibung des Artikels zurick
* @return String desc : Beschreibung */

Eublic String getDescription()

return(this.desc);

3
/** Parsed string und belegt die internen Instanzvariablen
* @param String : String der Parameter enthalt
* @param HashMap : HashMap der Art-Objekte
* @return boolean : true ... alles OK
* @return boolean : false .. Syntax error
*

public boolean parseLine(String s, HashMap h)

String t,

a="",

b ="";
StringTokenizer st;
int i;
/* Stringtokenizer initialisieren */
i=0;

st = new StringTokenizer(s, ";');
ghile (st.hasMoreTokens())

/* Token lesen */
t = st.nextToken();
switch (i)

/* ersten Token in Variable lUbernehmen */
case O :

b = t;

break;

/* Zweiten Token in Beschreibung des Artikels Ubernehmen

case 1 :
this.desc = t;
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break;

/* Dritten Token in numerische ID-Variable uUbernehmen */

case 2

if (t.length() < 3)

return(false);
/* Numerischen Anteil in
a = t.substring(0, 2);

int konvertieren */

try
this.artn
Integer._parselnt(t.substring(2));
/* Falls Konvertierung nicht moglich
Syntaxerror */
catch (Exception e)
return(false);
greak;
/* Weitere Tokens —-> Syntaxerror */
default :
3 return(false);
/* Tokenzahler erhéhen */
i++;
3
/* Falls weniger als 3 Tokens -> Syntaxerror */
if (i <3)
return(false);
/* Falls Art nicht in HashMap gefunden -> Syntaxerror */
if ((this.art = (Art) h.get(a.toLowerCase())) == null)
return(false);
/* Falls Beschreibung der Art nicht zu erstem Token passt
Syntaxerror */
if (b.compareTolgnoreCase(this.art.getDescription()) !'= 0)

return(false);

/* Andernfalls alles OK */

return(true);

/* Falls strlen weniger als 3 -> Syntaxerror */

->
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Sourcecode ArtikelDetailServlet.java

import java.io.*

import java. utll

import javax. servlet *;
import javax.servlet. http

/** Servlet Eingabe eines einzelnen Artikels
*/@author Bernhard Fiser 0109815
*

public class ArtikelDetailServlet extends HttpServilet
private static ArtikelVerwaltung

av;
private Artikel a;

/** Beim Laden des Servlets einmal instanzieren */
Eublic void init(Q)

= ArtikelVerwaltung.getlnstance();

}

/** CGI-POST Methode, wird auf die CGI-GET Methode weitergeleitet */
public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws I0Exception, ServletException

this._doGet(request, response);

}

/** CGI-GET Methode, hier findet gesamte Verarbeitung statt */
public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws I0Exception, ServletException

Art art

Iterator

String |d
selected;

/* Contenttype der HTML-Seite setzen */
response. setContentTy?e( ‘text/html™);
/* outputhandle erstellen */
PrintWriter out = response. getWriter();
/* HTML Seite beginnen */
out._printin(
"<html><head><meta name=\"author\" content=\"Bernhard Fiser\">"

"<meta name=\"date\" content=\'2002-05-14T08:29:56+02:00\"">" +

"<title>Artikelverwaltung:Artikeldetails - Bernhard Fiser
0109815</title></head>" +
""<body bgcolor=\"#fffffr\">\n<form method=\"post\"
action=\"ArtikelVerwaltungServiet\">");
/* CGI Parameter “cgi_id” aus FORM ubernehmen... */
id = request. ?etParameter( cgi_id");
/* _.. und falls dieser vorhanden -. */

if ((d == nul) [1 (id.Tength) <'3))

/* Artikel aus Datei lesen */
this.initQ);
/* neue Artikel erzeugen, falls keine sinnvolle ID vorhanden ist */
if ((a = (Artikel) av.get(id.toLowerCase())) == null)
a = new Artikel((Art) av.getArten().get("'bo™));

/* Tabelle mit Inputfelder erstellen, und defaultwerte Eintragen */
out.printin(<table border=\"0\">");
out_printin(''<tr><td>ID:</td><td><input type=\"text\" name=\"cgi_id\"
value=\""" + a.getIDn() + "\" size=\"3\""></td>");
out._printIn(''<tr><td>Bezeichnung:</td><td><input type=\""text\"
name=\"cgi_desc\" value=\""" + a._getDescription() + "\" size=\"30\""></td>");
out._printin('<tr><td>Art:</td><td><select name=\"cgi_art\">"

/* Iteration uber alle Arten um ein popup (select) zu erstellen */
i = av.getArten(). values().lterator(g
while (1.hasNext())

art = (Art) i.next(Q);

/* falls der Artikel zu dieser Art gehdrt, dann diesen Parameter
vom select auswahlen */

(art.getDescription(). compareToI?noreCase(a getArt ) getDescrlptlon()) = 0)
ected = " selected’
else
selected = ""';

out_print(“<option value=\""" + art.getlD(Q) + "\'""" + selected +
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S+ art.getDefcription());

out.println
out.println("
val ue=\"Spei chern\">");
out.f)rl ntln("
val ue=\"Zur &uum ; ck\">");
) out.println("

"</sel ect></td>");
</ t abl e><hr ><i nput type=\"subm t\"

<i nput type=\"subm t\"
</ body></htm >\ n");

name=\"cgi _save\"

name=\"cgi _list\"
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Sourcecode ArtikelVerwaltung.java

import java. utll *;
import java.io.*

/** Klasse zur Verwaltung der Artikel
* @author Bernhard Fiser 0109815
* @version 1.0 */
public class ArtikelVerwaltung extends HashMap

private static ArtikelVerwaltung hmap = null;
private static HashMap arten;
rivate String path
"/home/fiser/allgemein/studium/itep/abgabe4/testdaten™;

/** Constructor } } } }
* legt eine neue Hashmap an, in der die Artikelobjekte

* gespeichert werden. Der Constructor ist privat und kann daher nicht

* von ~aullerhalb” instanziert werden. */
Erivate ArtikelVerwaltung(Q
super();
arten = new HashMap(Q);

}

/** Pseudo-Constructor zum instanzieren eines Objekts.

* Die Instanzierung erfolgt nur, falls noch kein Objekt dieser Klasse

* existiert, andernfalls wird dieses Objekt einmal erstellt. */

public synchronized static ArtikelVerwaltung getlnstance()

String line;
ReadFile f;

/* Falls Artikelverwaltung besteht, diese zurickgeben */
if (hmap != null)
return(hmap) ;

/* Neue Artikelverwaltung erstellen */
hmap = new ArtikelVerwaltung();

/* Artenfile einlesen */
%f (Thmap.readArten())

System.err_printIn("*** error: readArten');
hmap = null;
arten = null;
return(null);

}

/* Artikelfile einlesen */
%f (Thmap.readArtikel ())

System.err_printIn("*** error: readArtikel™);
hmap = null;

arten = null;

return(null);

3
/* Artikelverwaltung zurickgeben */
return(hmap) ;
3
/** Methode zum lesen der Arten
* @return true ... alles OK
*/@return false .. Syntaxerror
*
Eublic synchronized boolean readArten()
int lin = 0;
Art a;
String lin
ReadFile f,

/* File o6ffnen */

f = new ReadFile(path, "arten.txt");
/* Zeilenweise lesen */

ghile ((line = f.readLine()) !'= null)

lineno++;

/* Neues Artenobjekt erstellen */
a = new Art(Q);

/* Zeile parsen */

%f (la.parseLine(line))

/* Bei Syntaxerror Fehler ausgeben */

System.err._printIn("*** error: syntax error

lineno);
return(false);

in line

+
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3
/* Artenobjekt in ArtenHashmap aufnehmen */
this._arten.put(a.getID().toLowerCase(), a);

3
/* Datei schlieBen */

f.close();
/* Alles OK —> true zuriuckgeben */
return(true);
b
/** Methode zum Lesen der Artikel
* @return true ... alles OK
*/@return false .. Syntaxerror
*
public synchronized boolean readArtikel()
int lineno = 0;
Artikel a;
String line;
ReadFile ;

/* Datei offnen */

T = new ReadFile(path, "artikel.txt");
/* Zeilenweise lesen */

ghile ((line = f.readLine()) !'= null)

lineno++;

/* Neuse Artikelobjekt erstellen */

a = new Artikel((Art) arten.get("'bo™));
/* Zeile parsen */

if (la.parseLine(line, this.arten))

/* Bei Syntaxerror —> Fehlerausgeben */

lineno);

System.err._printIn("*** error: syntax error
) return(false);
/* Artikel in Artikelverwaltung aufnehmen */
) this._put(a.getID().toLowerCase(), a);
/* Datei_schlieRBen */
f.close();
/* Alles OK —> true zuruckgeben */
) return(true);

/** Methode zum speichern der Artikelveraltunﬂ

* @return true : falls Speichern erfolgreic

* @return false : falls Fehler aufgetreten ist */
public synchronized boolean save()

Artikel a;
Iterator i;
PrintWriter out;

/* Falls Hashmap nicht initialisiert, Fehler zurickgeben
* (sollte niemals eintreten)*/
if (hmap == null)
return(false);

/* Datei zum Schreiben 6ffnen */
try

out = new PrintWriter(new FileOutputStream(new

"/artikel . txt')));

/* Bei Fehler -> false zurickgeben */
gatch (10Exception e)

return(false);

}

/* Uber alle Objekte der Artikelverwaltung iterieren */
i = this.values().iterator();
while (i.hasNext())

/* Artikel aus Artikelverwlatung auslesen ... */

a = (Artikel) i.next();

/* ... und in Datei schreiben */

out._printin(a.getArt() .getDescription() +
a.getDescription() + ";" + a.getiD());

/* Datei schlielen */
out.close();

/* Alles OK —> true zuruckgeben */
return(true);

}

/** Arten zurickliefern

in line " +

File(path +
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* @return HashMap */
Eublic synchronized HashMap getArten()

return(this.arten);

}

/** Hauptprogramm zum Testen der Dateien, da
* ein derartiger Test im Servlet nicht (nur umstandlich)
* moéglich _ist. */ )
Eubllc static void main(String argv[])
ArtikelVerwaltung av;
if ((av = ArtikelVerwaltung.getlnstance()) == null)

System.err_printIn('*** error: could not get instance™);
System.exit(1);

by
System.out.println(av.size() + " Artikel geladen™);
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Sourcecode ArtikelVerwaltungServlet.java

import java.io.*

import java. utll

import javax. servlet *;
import javax.servlet. http

/** Hauptservlet der Artikelveraltung
Hierin wird die Artikelliste erzeugt, die Artikel geldscht und gespeichert

@author Bernhard Fiser 0109815
@version 1.1

* ok ko ok

public class ArtikelVerwaltungServlet extends HttpServilet

private static ArtikelVerwaltung
av;

/** Servletinitialisierung beim erstmaligen Laden des Servlets
* vom Tomcat */

public void initQ)

{

= ArtikelVerwaltung.getlnstance();

}

/** Methode fir CGI-POST. Diese wird auf die doGet Methode
* weitergeleitet */
public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws I0Exception, ServletException

this._doGet(request, response);

}

/** Methode fiur CGI-GET. Hier findet die Verarbeitung der Daten statt */
public void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws I0Exception, ServletException

LinkedList
int c,
idn;
String id,
bg,
desc;
Art art;

/* Contenttype fur output setzen */
response.setContentTer( ‘text/html™);
/* Outputstream festhalten */
PrintWriter out = response. getWriter();
/* HTML-Doc Einleitung */
out._printin(
"<html><head><meta name=\"author\" content=\"Bernhard Fiser\'">"

"<meta name=\"date\" content=\"2002-05-14T08:28:00+02:00\">" +
"<title>Artikelverwalung V1.0 - Bernhard Fiser
0109815</title></head><body>\n"");
/* Falls der CGl-Parameter “cgi_save’ uUbergeben wurde,
* Artikel in Artikelverwaltung aufnehmen und speichern */
if (request.getParameter('cgi_save'™) I= null)
id = request.getParameter(‘'cgi_art"
art = (Art) av.getArten().get(id. toLowerCase())
try

/* CGl-Parameter aus FORM Ubernehmen und convertiertn */
idn = Integer.parselnt(request.getParameter(*'cgi_id"));

}
gatch (NumberFormatException €)
/* Falls Konvertierung fehlgeschlagen, Werte auf O

idn = 0;

setzen */

3
/* restliche CGl-Parameter Ubernehmen. */
desc = request.getParameter('cgi_desc");

/* int Werte auf Plausibilitdt prifen */
Ef ((idn > 0) && (art !'= null))

/* Falls Werte in Ordnung, neuen Artikel anlegen... */
NTMeIa:rmwAnn@l«NT)avgmﬁnmm)gmfbd))
parseLlne(art getDescription() + ";" + desc + i

+ art_getID() + idn, av. getArt%n()

/* ... und in Artikelverwaltun aufnehmen... */
av.remove(a.getlD() .toLowerCase());
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av.put(a.getID() -toLowerCase(), a);
/* ... und speschern */
it (lav.save())
out. Brlntln( ‘<font
color=\"red\"><b>Fataler Fehler beim SﬂFichern!</ ></font><br>");
else
/* Falls Speicherung erfolgreich, dann
OK-Meldung ausgeben */
out_printin( <font
color=\"green\'"">Artikel Nummer " + a.getID( wurde erfolgreich
gespeichert!</font><br>");

else
/* Fataler Fehler (durfte eigentlich nicht
vorkommen) */
out._printIn(“<font color=\"red\">*** fatal:
Artikel konnte nicht angelegt werden! Eingabedaten sind falsch.</font><br>");

else
/* Falls Plausibilitatsprufung Tfehlgeschlagen, Fehler
ausgeben */
out_printIn(<font color=\"red\">Artikel konnte nicht
gespeichert werden! Eingabedaten sind falsch.</font><br>");

/* Falls CGl-Parameter ’cgi_del” Ubergeben wurde, Artikelobjekt
* aus der Artikelverwaltung ld8schen *
%f (request._getParameter(*'cgi_del™) 1= null)

/* Ubergebene Artikelnummer konvertieren und auf
* Plau3|b|I|tat prufen */

id = request.getParameter(‘'cgi_id");

/* Falls Plausibilitat OK, Artlkel ioschen */

if (av.remove(id. toLowerCase()) 1= null)

/* ArtikelVerwaltung speichern */
if (lav.save()
out._printIn(“<font color=\"red\"><b>Fataler
Fehler beim Speichern!</b></fonf><br>");
else
/*  OK-Meldung ausgeben, falls Speicherung
erfolgreich */
out._printIn("<font color=\"'green\">Artikel Nummer
"'+ id + " wurde erfolg{eich gel&ouml ;scht.</font><br>");

else
/* Falls Plausibilitatsprufung Tfehlgeschlagen, Fehler
ausgeben */
out_printIn(“<font color=\"red\"Artikel Nummer " + 1id +
' konnte nicht gel&ouml;scht werden. Artikel existiert nicht.</font></br>");

/* Button fiur Neuanlage generiern*/

out._printIn(*'<form method=\"post\"
action=\" ArtlkeIDeta|IServ et\"><input type=\"submit\" value=\""Neuen Artikel
anlegen\'"></form><hr>"

/* Tabelie der vorhandenen Artikel generieren */

out. Erlntln( ‘<table
border=\"1\"><tr><th>1D</th><th>Beschreibung</th><th>Art</th></tr>");

/* lterator der Hashmap erstellen */

1 = sortArtikelVerwaltung(Q);

Listlterator it = I._listlterator();

c =0;

/* Uber jedes Objekt iterieren */

ghile (it_hasNext())

/* Hintergrundfarbe der Tabelle festlegen */
if ((c++ % 2) == 0)
bg = "'#aaeeaa";
else
bg = "#eeeeaa"
/* Artikel auslesen aus der Hashmap */
Artikel a = (Artikel) it.next();
/* Zeile mit den Artikelattribute ausgeben */
out. prlntln(
<tr bgcolor \"" + bg + "\">" +
"<td>" + a.getID() + "</td>" +
"<td>" + a.getDescription() + "</td>" +
"<td>" + a.getArt().getDescription() + "</td>" +
"<td><a href=\"ArtikelDetailServlet?cgi_id=" + a.getID()
+ "\">&Auml ; ndern</a></td>" +

'<td><a href=\"ArtikelVerwaltungServlet?cgi_id=" +
a.getID() + "&cgi_del=1\">L&ouml ;schen</a></td>" +
v'</tr>\n"");

3
/* Tabelle und HTML-Doc beenden */
) out._printin(</table></body></htmI>\n"");

/** Sortierung der Artikelverwaltung fur die Darstellung am Bildschirm */
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als

5
{

Artikel

LinkedList
Listlterator

Iterator
int

L

/* neue LinkedList

-

/* lteration U

rivate LinkedList sortArtikelVerwaltung()

a, b;

erstellen und lterator fur Hashmap erstellen */

new LinkedList();
av. values(g iterator(); )
uber alle Elemente der Artikelverwaltung */

while (k.hasNext())
/* Artikel

~

a
i
7~
J
wh
{

(
0;
Ite
1.
le

aus Hashmag lesen */

Artikel) k.next(

ration Uber Linkedlist */
listlterator(0);
@ -hasNext())

/* Artikel aus LinkedList lesen */

b
/*

= (Artikel) j.next(Q)

Falls Artikel def Liste grolRere Artikelnummer hat,

* Artikel aus Hashmap */

if

b. etID compareTolgnoreCase(a.getlD >0
(-9 b (l-<)- danpn Schleglfe abbre(chegn */ O >
real

i++;

3

/* Artikel aus Hashmap an der Stelle in die LinkedList

I* ggggortieren, an der die Schleife abgebrochen wurde (s.o.) */
.a i, a);

3
/* LinkedList zuruckgehen */
return(l);
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Sourcecode Readfile.java

import java.io.*;
public class ReadFile

private BufferedReader in;
private boolean fehler;

public Readﬁgle(String path, String name) {
try
in = new BufferedReader(new FileReader(new File(path, name)));

fehler = false;

}
catch (IOExceptlon e) {
fehler = true;
System.out. prlntln( Fehler beim Offnen: " + e);

}

public String readLlne() {
String s = nul
if (fehler)
return null;

try {

s = in.readLine();
catch (I0Exception e) {

System.out.printIn(""Fehler beim Lesen: " + e);
return s;

public void close() {
tr

fehler = true;
in.close();

catch (I0Exception e) {
System.out._printIn("Fehler beim Schliellen: "™ + e);

}

/* Testprogramm */
public static void maln(Strlng args P
String path = /anydlr/ReadFl e"
ReadFile file = new ReadFlle(path "test.txt");

String s;
whlle (null 1= (s = file.readLine()))
System.out.printin(s);

file.close();
}



